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PARK ROZRYWKI
Stezyca

Zabawa, ktéra rozwya

Jedna wycieczka. Setki uSmiechow. =
Sprawdzony wybor dla grup zorganizowanych j¢°%

e _—
—_—
-
—_—
-

OFERTA
GRUPOWA




PARK ROZRYWKI
Stezyca

W Parku Rozrywki Wyspy dzieci doswiadczaja, odkrywajg i ucza
sie poprzez zabawe — w otoczeniu natury, z dala od ekranow i

@t szkolnych tawek.

Fﬂ Poprzez ruch, interakcje i bezposredni kontakt z przestrzenia

’

%

5 95

przyblizamy historie, pobudzamy wyobraznie i angazujemy
wszystkie zmysly, sprawiajac, ze nauka staje sie prawdziwym
przezyciem.

To miejsce, w ktdrym kontakt z natura, wspdine emocje i
aktywnosc fizyczna tworza petnowartosciowy dzier rozwoju i
& 4+ radosci — zardwno dla przedszkolakow, jak i uczniow szkot.

Zarezerwu1 juz dzns' e ;

Zeskanuj,
Zeby zadzwonic¢

(® 575 805 450

grupy@wyspy.com.pl

Zabawa
blisko natury

18 hektardw zielonej przestrzeni, Swieze powietrze i swoboda ruchu '3
gwarantuja aktywnosc, regeneracje i dobre samopoczucie dzieci. =

Nauka A
przez zabawe v
Dzieci ucza sie przez zabawe i eksperymentowanie. "i

Program wycieczek dostosowany do podstawy programowej.
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Q) Przyjazna oferta dla
BIIE]

nauczycieli i opiekunow
1 opiekun na 10 dzieci wchodzi bezptatnie, co utatwia organizacje

i planowanie wyjazdu.
Ponad 70 atrakcji

A £y
(dig b‘@l na 18 hektarach

Réznorodne strefy zabawy dostosowane do wieku i mozliwosci
dzieci gwarantujg, Ze kazdy znajdzie co$ dla siebie.

%@W Ciekawe A
warsztaty edukacyjne £

Tematyczne warsztaty rozwijajace kreatywnos¢, wspotprace i
ciekawosc $wiata - idealne uzupetnienie programu wycieczki.

@) www.wyspy.com.pl /g im N
0 RekreacwnaI 08-540 Sts;zyca b .



PARK ROZRYWKI
Steiyca

Wizyta w Parku WYSPY to wspaniata okazja do realizacji podstawy
programowej poza murami szkoty. Tutaj dzieci ucza sie poprzez zabawe,
angazujac wszystkie zmysty, budujg pewnos¢ siebie i poznajg nature.
A warsztaty to dodatkowa mozliwosc na kreatywny rozwaj.

NAUCZYCIELU -
zabierz klase na WYCIECZKE,
otrzymasz od nas:

@'\ bezptatne wejscie -
o4 / do Parku i na warsztaty
(1 opiekun na 10 dzieci + kierowca)

59
Qj kawe i herbate
: bez limitu

positek za FREE
(w takiej samej opciji jak dla grupy —

1 opiekun na 10 dzieci + kierowca)

‘ é‘t‘jﬁ niespodzianke ;)
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PARK ROZRYWKI
i': 2, Stezyca

Pakiet Odkrywcy to idealne polgczenie nauki i zabawy. Atrakcje Parku Rozrywki Wyspy sa
Zgodne z podstawa programowa, dzieki czemu wycieczka tatwo wpisuje sie w plan

nauczania, a dzieci uczq sie poprzez aktywne odkrywanie $wiata. “uuly par: k // 4
Kazdej grupie towarzyszy przewodnik, ktéry oprowadza po parku, opowiada ciekawostki ozr‘,'Wkl /
i odpowiada na pytania. Na sciezce edukacyjnej dzieci poznajg polskie dzikie zwierzeta, r
zagladajg do swiata pszczot | mrowek, siadaja w gniezdzie bociana czy wygladaja z kopea 20 4 4
kreta - nauka w najciekawszej formie! " ‘ : .
Dodatkowa atrakcja jest Wioska Wislan, gdzie historia Polski ozywa poprzez zabawe. ’ i QJ' ;‘.":_.\ - rz
Legendarium, kuznia, Domek Baby Jagi czy Arena Rycerzy pozwalaja dzieciom poczué klimat - 1 : ’ Tl X oy
dawnych czasow i poznac polskie legendy oraz zwyczaje wszystkimi zmystami. —1 THrT:
, 3 in % .:l [FTEL B
Co sprawia, ze Pakiet Odkrywcy - < J() £
. . e — ~
jest wyjatkowy? x¥ L " atrakcji
s . J e
Och): Opieka przewodnika — e 94 g M Pty
profesjonalne wsparcie podczas P v piy Y ray e
catej wycieczki, ktore pomaga g A 8 Nrs "{":Sif-: o
w odkrywaniu tajemnic Wysp. Paml_qtkowa moneta : N
i dla kazdego uczestnika 3 2
A, > Ponad 18 hektaréw i 70 atrakcji — ' SRR
i [o] wszystkie dostepne bez limitu, @ . e
) dopasowane do réznych grup
i Darmowy parkin . : (1T11]
g-; Vs A Kazde dziecko
! Zabawa i nauka w jednym — Niollmitowany czas wizyty - otrzyma bilet powrotny
- atrakcje zgodne z poqstawa 58 L korzystanie z parku Y
B | C | Programowa, angazuace dzieci OOy godzinach otwarcia, w tempie dostosowanym % #

i wspierajace ich rozwoj. do grupy.
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Mistrzowie podptomykow
Przygotujcie sie na pyszng przygode peing
zabawy i nauki! Podczas tych warsztatow
kazde dziecko stanie sie wesotym piekarzem,

tworzac wiasny podptomyk, ktory zostanie
upieczony na prawdziwym ogniu.

Zaczynamy od mielenia ziaren w tradycyjnych
Zarnach i przesiewania maki przez sita -
doktadnie tak, jak robiono to kiedy$. Dzieki
temu dzieci poznaja historie wypiekéw, a
jednoczesnie rozwijaja umiejetnosci manu-
alne i cierpliwosc.

To warsztat, ktory taczy edukacje z
-4 praktyczng zabawa, pozwala poczuc¢ dawny
"' smak tradycji i daje mnostwo radosci - od

pierwszego mielenia az po pierwszy kes
wiasnorecznie upieczonego podptomykal

. grupy@wyspy.com.pl

R, 575805450

Kamienne atelier

Podczas tych kreatywnych warsztatow dzieci
zamienig zwykte kamienie w mate dziela
sztuki! Kazde dziecko bedzie mogto
ozdabia¢ i kolorowa¢ kamienie, a potem
zabra¢ je ze sobg jako pamiatke, podarowac
komus bliskiemu lub... ukryé w parku,
zostawiajac matg tajemnice dla kolejnych
odkrywcow. Kto znajdzie Twoj kamien
nastepnym razem? A moze odkryjesz kamien
pozostawiony przez kogos$ innego?

Warsztaty rozwijaja zdolnosci manualne,
kreatywnos¢ i wyobraznie dzieci, a przy tym
dostarczaja mndstwo radosci i satysfakcji z
wlasnorecznie wykonanej pracy. To edukacja
przez zabawe, ktora zostaje w pamieci na

WWW.Wyspy.com.pl

Zajecia praktyczne, na ktérych nauczymy sie
jak prawidtowo udziela¢ pierwszej pomocy
zwierzetom. Dowiemy sie, jak zachowac sie i
odpowiednio zareagowac w sytuacji kiedy
nasz czworonozny przyjaciel jest zagrozony.

Sa to zajecia praktyczne, ktore prowadzi
lekarz weterynarii. Warsztaty dedykujemy
zarowno tym miodszym, jak i starszym
odwiedzajacym Park Wyspy.

—R

Q@ Rekreacyjna 1, 08-540 Stezyca

Pierusza pomoc zw:erzetom

£



Ta;emmce ula

Wejdz w role prawdziwego pszczelarza i odkryj
tajemnice tych niezwyktych, matych pracowitych
stworzonek! Pszczoty to strazniczki przyrody — bez nich
zniktyby kwiaty, owoce, drzewa, a caty ziemski
ekosystem stanatby w miejscu. Dlatego warto poznac
ich Zycie | dowiedziec sie, jak je chronic.

Na Wyspach dzieci poznaja podstawy pszczelarstwa,
przymierza specjalny kapelusz pszczelarski i
otrzymaja figurke z prawdziwego wosku pszczelego,

,  Kkiora moga zabrac ze sobg jako pamiatke. Warsztat

? taczy edukacje z praktycznym doswiadczeniem,
rozwija ciekawo$¢ Swiata i uczy szacunku do przyrody —
a przy tym dostarcza mnéstwo radosci i niezapomnianych
by wrazen!
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ijska pygoda :

Jak wyglada dzien prawdziwego gospodarza?

Przede wszystkim dbajac o swoje zwierzeta!

Na Wyspach dzieci poznaja zycie zwierzat gospodarskich
I ucza sie, jak o nie troszczyc sie w praktyce. Wyspowe
zwierzaki sg przyjazne i uwielbiajg towarzystwo,
dlatego gtaskanie, karmienie i dobre traktowanie staja
sie naturalng czescig zabawy.

Podczas warsztatow dzieci nie tylko odwiedzaja
zwierzeta, ale tez uczestnicza w karmieniu, uczg sie
zasad opieki nad nimi i rozwijaja odpowiedzialnosc.
W programie nie zabraknie tez zawodéw w recznym
dojeniu sztucznej krowy, ktére dostarcza mnostwo
radosci | zdrowej rywalizacji.

To warsztat, ktory taczy praktyczng nauke, ruch
i zabawe, pozwala dzieciom poczuc sie jak prawdziwi
gospodarze i buduje szacunek do zwierzat.
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““MENU DLA GRUP

PARK ROZRYWKI

ZORGANIZOWANYCH .

Zupv —

Rosdt z makaronem

Dania giéwne

Nuggetsy z kurczaka,
frytki, warzywa na parze
i lemoniada (200 ml) .

Kotlet drobiowy

w chrupiacej panierce,
puree ziemniaczane,
warzywa na parze

i lemoniada (200 ml)

e a_ &

INFORMACIE DLA GRUP

o Wybrane menu naleiy zamdwic z wyprzedzeniem dla catej grupy.

o W przypadku alergii pokarmowych lub szczegdlnych potrzeb
Zywieniowych prosimy o przekazanie informaciji podczas
dokonywania rezerwaciji.

o Na kaide 10 dzieci jeden nauczyciel lub opiekun korzysta
2 wyzywienia bezptatnie. .

Makaron penne z sosem

bolognese i lemoniada
(200 ml)

Mini pierozki z serem _
i Smietang oraz 3 il 2
lemoniada (200 ml) .+
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“‘ 'Zést;f];ﬂdcyjy:
P zupa+ drugie danie + kompot

DODATKOWE KORZYSCI DLA OPIEKUNOW

e Kazdy opiekun otrzymuje bezptatng kawg lub herbate,
upominek oraz voucher rabatowy do wykorzystania
w Restauracji Wyspa Wlsla




Warszawa - 100 km
Lublin - 80 km
Radom - 70 km

‘ " Kielce - 150 km

Zadzwon lub napisz
—m - Zeskanuj,
=

21 @ zadzwonic¢
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Ustalimy .
- : Do zobaczenia
?fﬁfﬁﬂﬁ” na Wyspach :)
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